RUNDOWN DETAILS

Duration (In

No Time Agenda 2 PIC KETERANGAN
minute)
. . . . Penyambutan peserta, pengarahan tempat duduk, serta
1 07:30-08:00 |Waiting Sesion 30 Sie Humas & Sie Acara pemutaran video GenBl Polmed sebelum kegiatan dimulai.
. Pembukaan acara oleh MC sekaligus penyampaian pengantar
2 08:00-08:02 |©pPening MC 2 MC rangkaian kegiatan.
. . Pembacaan doa sebagai harapan agar seluruh rangkaian
3 08:02-08:05 |Pembacaan Doa Pembuka 3 dhira zikri ramadhan kegiatan berjalan dengan lancar.
. Menyanyikan lagu Indonesia Raya dan Mars GenBl Sumatera
4 08:05-08:11 |Nyanyi Lagu 6 kak Feby Utara secara bersama-sama.
Penyampaian sambutan oleh perwakilan pihak sekolah, Ketua
5 08:11-08:26 |Kafa Sambutan 15 MC Umum GenBl Polmed, dan Ketua Panitia,Perwakilan genbi 12
. Pengenalan Generasi Baru Indonesia (GenBl), Bank Indonesia,
GENBI Introduction: Know Us! Lo Cinta Bangga Paham Rupiah, serta pemanfaatan transaksi
6 08:26-08:51 25 Pemateri (Hisyam) digital.
. Lo Sesi tanya jawab interaktif antara peserta dan pemateri terkait
7 08:51-08:56 |Interactive Q&A 5 MC & Pemateri (Hisyam) materi yang telah disampaikan.
Permainan Rebutan Angka secara berkelompok melalui babak
.. penyisihan dan dilanjutkan dengan babak final individu.
Mini Games X Permainan menguji kekompakan, konsentrasi, dan kecepatan
8 08:56-09:06 10 Sie Acara dan MC peserta. Empat peserta terbaik akan mendapatkan hadiah.
. . . Pemaparan mengenai kehidupan perkuliahan, pengembangan
College Life Sharing Session . potensi diri, pilihan setelah lulus sekolah, serta persiapan
9 09:06-09:31 25 Pemateri (John) meraih masa depan.
. X Sesi tanya jawab interaktif antara peserta dan pemateri seputar
10 09:31-09:36 |Interactive Q&A 5 MC & Pemateri (John) pengalaman dan materi yang telah dibagikan.
. Peserta menuliskan impian, tantangan yang mungkin dihadapi,
11 09:36-09:41 |Wall of Dreams 5 All Panitia solusi, serta langkah nyata untuk mencapai cita-cita.
. . Pengumpulan hasil tulisan Wall of Dreams untuk ditinjau dan
12 09:41-09:46 |Pengutipan Kertas Wall Of Dreams 5 All Panitia dipilih hasil refleksi peserta.
. . . Pelaksanaan kuis interaktif menggunakan platform Kahoot yang
13 09:46-09:56 |Kahoot Quiz (Genbi Brain Battle) 10 MC terdiri dari 10 pertanyaan seputar materi kegiatan.
. . Pengumuman dan penyerahan apresiasi kepada peserta Wall of
Awarding Session . X Dreams, empat peserta Mini Games, dan tiga pemenang
14 09:56-10:02 6 MC, Sie Acara, Sie FnL, Humas |Kahoot Quiz.
. . . . Penutupan kegiatan oleh MC, dilanjutkan dengan dokumentasi
15 10:02-10:07 Closmg & Documentation 5 MC, Sie ACCIFG, Sie FnL, Humas |bersama peserta, pemateri, dan panitia.




